MATEMATIKOS MOKYMO 10 KLASEJE
ILGALAIKIS PLANAS

1. BENDROJI INFORMACIJA: 4 pamokos per savaitg, 140 pamokos per mokslo metus.

2. MOKYMO IR MOKYMOSI PRIEMONES:

1. Pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrosios programos. (PATVIRTINTA Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro 2008 m. rugpjii¢io 26 d.

1sakymu Nr. [SAK-2433).

2. Vadovélis: Matematika Tau. 10 klasé. I ir II dalis. Autoriy kolektyvas. Leidykla TEV, Vilnius, 2010.
3. Matematika Tau. 10 klasé. Pratyby sgsiuviniai (I ir II dalys).

4. Matematika Tau. 10 klasé. Uzdavinynas.

5. Matematika Tau. 10 klasé. Savarankiski ir kontroliniai darbai.

6. Matematika Tau. 10 klasé. Mobilios interaktyvios kompiuterinés (MIKO) knygos.

5. Modeliai, plakatai, lentelés, priemonés i§ mokymosi aplinkos.

3. PAGRINDINIAI METU MOKYMO IR MOKYMOSI UZDAVINIAI: Mokytojo padedami ir/ar savarankiskai, 10 klasés mokiniai gebés:

perskaityti, uzraSyti zodziais ir skaitmenimis ir pavaizduoti skaiciy tieséje realiuosius skaicius;

atlikti paprastus pertvarkymus ir veiksmus su laipsniais, kvadratinémis Saknimis, realiaisiais skaiCiais;

spresti jvairius nesudétingus procenty uzdavinius;

spresti algebriskai nesudétingas tiesines, paprastas kvadratines, trupmenines lygtis; paprastas pirmojo laipsnio nelygybes ir jy sistemas, kvadratines
nelygybes su vienu neZinomuoju;

spresti paprasCiausias lygtis ir nelygybes grafiskai;

naudotis tiesioginio proporcingumo, atvirks¢iojo proporcingumo, tiesinés, kvadratinés funkcijos modeliais bei savybémis sprendziant
paprastus uzdavinius; nubraizyti formulémisy =kx + b, y =k/xiry=x% y =ax’ + bx + ¢, y = a(x - m)* + n; y = a(x - x;)(x - xz) i$reik$ty funkcijy
grafikus, Zinoti, kokie yra grafiky pavadinimai;

spresti paprastus uZdavinius taikant trikampio vidurio linijos savybe ir trapecijos vidurio linijos savybe;

pavaizduoti brézinyje apskritimo skersmeni, styga, apskritimo lanka, liestine, kirstine, skritulio iSpjova, nuopjovg, centrinj kampa;

apskaiciuoti smailiojo kampo sinusa, kosinusa, tangentg; rasti laipsniais iSreikSto kampo sinuso, kosinuso ir tangento reikSmes nurodytu
tikslumu skaiciuotuvu (is reikSmiy lentelés);

atpazinti erdvinius kiinus (kubg, staciakampi gretasienj, staciaja prizme, ritinj, kiigj, rutulj, taisyklingajg piramide) ir jy isklotines;

parodyti lygiagreCigsias ir statmenasias, susikertancigsias ir prasilenkianc¢igsias tieses; lygiagreCigsias, statmenagsias, susikertancigsias
ploksStumas; kampus tarp tiesiy, tarp staciakampio gretasienio jstriZainés ir pagrindo, tarp taisyklingosiosios piramidés briaunos ir pagrindo
Zinomuose erdviniy kiiny modeliuose ir bréZiniuose,

spresti paprastus tikimybiy teorijos uzdavinius;

pavaizduoti surinktus i§ artimos aplinkos duomenis diagramomis; apraSyti paprastos diagramos informacija savais zodziais, daryti i§vadas;

mokiniui artimas ir pazjstamas situacijas apraSyti matematiniais modeliais (reiSkiniais, lygtimis, nelygybémis, dviejy tiesiniy lygéiy su dviem
nezinomaisiais sistemomis).



4. VERTINIMAS: Taikoma bendra mokyklos arba mokytojo parengta vertinimo sistema, remiamasi Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimo samprata (patvirtinta
LR Svietimo ir mokslo ministro 2004 m. vasario 25 d. jsakymu Nr. ISAK — 256). Nuolat taikomas formuojamasis vertinimas atsizvelgiant j pamokos uzdavinius.
Kiekvieno skyriaus pabaigoje taikomas apibendrinamasis vertinimas panaudojant diagnostines uzduotis, kurios parengiamos atsizvelgiant | Bendrosiose programose
numatytus pasiekimus, pasiekimy lygius, Ziniy ir geb¢jimy santykj. Mokiniai mokomi vertinti ir jsivertinti ir, atsizvelgiant j pasiektus rezultatus, iSsikelti tolesnio

mokymosi tikslus.

5. MOKINIU PASIEKIMAI

MOKINIU PASIEKIMAI

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

8. Zinios ir supratimas

Nuostatos: Suvokti, kad gebéjimai ugdomi gerai perprastomis Ziniomis. Prisiimti atsakomybe uZ jgyjamas Zinias.

8.1. Paprasciausiose standartinése situacijose, sprendziant uzdavinius
taikyti matematikos Zinias.

8.1.1. Nurodyti, apibiidinti, apibrézti pagrindines matematines sgvokas, teiginius,
objektus, modelius, suprasti paprasciausius matematinius zymenis.
8.1.2. Atlikti paprastas standartines procediiras ir standartinius algoritmus.

9. Matematinis komunikavimas

Nuostatos: Suprasti, kaip Zmonés tarpusavyje gali bendrauti vartodami matematikos sgvokas ir taikydami matematikos informacijos uzrasymo budus,

vartodami matematikos terminus bei simbolius (Zymenis).

9.1. Perskaityti arba iSklausyti ir suprasti bei interpretuoti paprasta ar
nesudétingg matematinj teksta ar uzdavinio salyga, sprendima, taisykle
ar jrodyma. Tinkamai vartoti terminus bei Zymenis sgvokoms, rySiams
tarp ju nusakyti, situacijoms modeliuoti. Jvairiais biidais pateikti
uzdaviniy sprendimus, jrodymy idéjas bei kitg informacija taip, kad kiti
galéty ja suprasti ir jvertinti.

9.1.1. Pavaizduoti uzdavinio sglyga schema, nurodyti, kas Zinoma ir k3 reikia rasti ar
ka jrodyti, j kokj klausimg atsakyti.

9.1.2. Apibudinti, apibréZti bei interpretuoti ugdymo procese nagrinéjamus
matematikos terminus ir simbolius.

9.1.3. Diskutuoti apie tai, koks uzduoties sprendimas ir atsakymas, vieno ar kito
teiginio argumentavimas (pagrindimas) bei jy uzrasymo buidai laikomi tinkamais.

10. Matematinis mastymas

Nuostatos: Pastebéti ir mokéti paaiSkinti, kaip yra pritaikomos, apibendrinamos, struktiiruojamos jgyjamos Zinios ir gebéjimai, kaip jgyti gebéjimai pritaikomi

kitiems dalykams.

10.1. Klasifikuoti matematinius objektus pagal pasitilyta arba
pasirinktg pozymj.

I$ keliy atvejy nurodyti, kuris yra bendresnis.

Pasitikrinti ir iStaisyti savo darbg, atsizvelgiant j iSsakytas pastabas ar
pagal teisingo darbo pavyzdi. IS keliy iSnagrinéty pavyzdziy padaryti
iSvadas, jas pagrijsti remiantis logine argumentacija.

Pritaikyti apibrézima, taisykle ar teorema (teiginj) konkreciu ir (ar)
bendruoju atveju.

10.1.1. Apibudinti, kuo nagrinéjami per pamokas matematiniai objektai ar reiskiniai,
modeliai ar struktiiros panasis ir kuo skiriasi.

10.1.2. Paaiskinti, kg ketina daryti ir kodél ketina daryti, kad atsakyty j uzdavinio
klausima ar jrodyty teiginj.

10.1.3. Pasiilyti ir paaiskinti, koks uzdavinio atsakymas ar teiginys bty teisingas ir
prasmingas, argumentuoti, kodél.

10.1.4. Siulyti, kokias iSvadas galime padaryti ir kokiy negalime padaryti i$ keliy
iSnagrinéty pavyzdziy, paaiskinti, kokios iSvados laikomos pagrjstos.

10.1.5. Paaiskinti, kaip taikoma tam tikra taisyklé, apibréZimas ar teorema (teiginys)
konKkreciu atveju ir (ar) bendruoju atveju.




11. Problemy sprendimas

Nuostatos: Suprasti, kaip mokantis matematikos tobulinami problemy sprendimo gebéjimai.

11.1. Pasitlyti kelias alternatyvas ir pasirinkti vieng i$ jy. Kryptingai
siekti tikslo, kai yra kliti¢iy arba ribojanciy salygy. Kelti ir tikrinti
paprastas hipotezes. ISnagrinéti ir jvertinti anksé¢iau jgytas Zinias ir
gebéjimus naujai jgyty ziniy ir gebéjimy kontekste.

11.1.1. Pasiilyti bent du alternatyvius uZduoties atlikimo ar teiginio jrodymo biidus
ir kriterijus, pagal kuriuos reikéty pasirinkti vieng is ju.

11.1.2. Formuluoti tarpinius klausimus, kad buty atsakyta j pagrindini.

11.1.3. Numatyti galimg rezultatg ir pasitlyti, kaip jj galima biity patikrinti.

11.1.4. Perskaicius nesudétingg matematinj tekstg, iSskirti, kas Zinoma i$ anksciau, o
kas yra nauja.

11.1.5. Turint perteklinés informacijos, atsirinkti uzdaviniui spresti reikalingus
duomenis, o esant informacijos trilkumui, nurodyti, kur jos rasti.

12. Mokymasis mokytis ir doméjimasis matematika

Nuostatos: Suprasti, kokie yra gero matematikos mokymosi kriterijai, siekti gerinti matematikos mokymosi rezultatus. Pasakyti, kiek jiems asmeniskai yra
svarbios matematikos Zinios ir kuo $is suvokimas pagrijstas. Ivardyti nuostatas, emocines reakcijas, su Ziniomis susijusj supratimo lygi.

12.1. Priimti sprendima keliems ménesiams imtis veiklos, susijusios su
naujy zZiniy jgijimu ir jy tobulinimu. Sistemingai ripintis Ziniy
perémimu. Nustatyti, ar neliko neaiSkumy ir ar galima biti uztikrintam
(-ai), jog iSmokta teisingai. Sieti matematikos Zinias su gyvenimu.

12.2. Ivairiuose informacijos $altiniuose savarankiskai rasti reikiamos
informacijos apie matematikos ir kity tiksliyjy moksly, technologijy
laiméjimus, jg apibendrinti, klasifikuoti ir kritiskai vertinti. Gerbti
autoriy teises. Vertinti jgyjamas matematikos Zinias ir gebéjimus,
jZvelgti jy pritaikomuma, reikalinguma, naudinguma.

12.1.1. Patariant mokytojui sudaryti su matematikos Ziniy jgijimu susijusj plana
artimiausiam pusmeciui (trimestrui).

12.1.2. Pasakyti, kg jau moka padaryti gerai, iStaisyti nurodytas klaidas.

12.1.3. UZduoti klausimy, kad pasitikslinty ar jsitikinty, jog gerai suprato ar gerai
atliko uzduotj ir turimos Zinios teisingai suprastos.

12.1.4. Apibudinti, kiek jis (ji) yra tikras (-a) dél turimy Ziniy.

12.1.5. Prisiimti atsakomybe produktyviai mokytis matematikos.

2.2.1. Naudotis jvairiais informacijos Saltiniais, norint rasti su matematika susijusios
informacijos.

12.2.2. Pasakyti, pateikti matematikos pritaikymo kasdieniame gyvenime ir per
mokomuosius dalykus pavyzdziy.

12.2.3. Pateikti matematikos mokslo atradimy, kurie yra pritaikomi jvairiy profesijy
atstovy veikloje, pavyzdZziy.

5.1. MOKYMO IR MOKYMOSI TURINYS

Va dm}g:?:li;reliai Esminiai dalykiniai gebéjimai — Zinios ir supratimas, gebéjimai (i$ bendruju programu) N:;‘:ltl?;lsos fg:z:::)jso
IVESTIS | Ugdomi gebéjimai atsizvelgus j mokiniy diagnostinés uZduoties rezultatus, mokiniy turimgqg patirtj, 6 — 8 val.
10 KLASES polinkius ir poreikius.
KURSA
1 skyrius. 1.4.2. Pateikti skaiciaus (dydZio) ir jo dalies pavyzdziy. Paaiskinti, kaip surasti skaic¢iaus (dydzio) dalj (jos 8 — 10 val.
PROCENTAI procentine iSraiska), kai zinomas skaicius (dydis). Paaiskinti, kaip surasti skaiciy (dydi), kai Zinoma jo dalis
(procentiné dalis). Paaiskinti, kaip skaiciy (dydj) padidinti (sumazinti) tam tikru procenty skaic¢iumi.
Skaiciuojant procentus mokéti naudotis skaiCiuotuvu.




Etapas/
Vadovélio skyreliai

Esminiai dalykiniai gebéjimai — Zinios ir supratimas, gebéjimai (i§ bendrujuy programy)

Numatomos
valandos

Mokytojo
pastabos

1.4.3. Apibreézti, kas yra paprastosios ir sudétinés paliikanos, paliikany norma, paprastieji ir sudétiniai
procentai. Paaiskinti, kaip reikéty apskaiciuoti, kiek padidéjo (sumazéjo) dydis per nurodytq laika, kai Zinoma
palikany norma.

1.1. Perskaityti, uzraSyti Zodziais, skaitmenimis, standartine iSraiSka skaiCius. Jvairiais biidais palyginti bet kokius du
skaiCius. Taikyti apytikslio skai¢iavimo ir skai¢iy apvalinimo taisykles nesudétingiems uzdaviniams spresti.

1.2. Atlikti aritmetinius veiksmus su realiaisiais skaiCiais. Pasirinkti tinkamus veiksmus ir skaiCiavimo biida
nesudétingiems jvairaus turinio uzdaviniams spresti. Numatyti ir jvertinti skai¢iavimo rezultatus, pasitikrinti juos
skaiCiuotuvu ar atvirkstiniais veiksmais.

1.3. Spresti paprastus uzdavinius, kuriuose reikia taikyti <...> kvadratinés Saknies savybes.

2.1. Skaiciuotuvu ir be jo apskaiCiuoti nesudétingy skaitiniy reiskiniy reikSmes, <...> jvairiy dydziy reikSmes pagal
nurodytg formule.

2.3. Pertvarkant paprastus skaitinius ir raidinius reiskinius, taikyti sudéties ir daugybos perstatomumo ir jungiamumo
désnius. Atskliausti reiSkinius ir (ar) sutraukti juose esancius panasiuosius narius. Paprasciausiais atvejais skaidyti

daugianarius daugikliais. Pertvarkant algebrinius reisSkinius, taikyti <...> veiksmy su kvadratinémis Saknimis savybes,
<..>.

2 skyrius.
TRUPMENINIAI
IR RAIDINIAI
REISKINIAI

2.1.2. Matematiniais simboliais pazyméti kintamuosius, paaiskinti, kg vadiname kintamojo ir reiskinio
skaitinémis reikSmémis.

2.1.3. I reiSkinj ar nurodyta formule vietoje kintamuyjy jrasyti skaitines jy reikSmes.

2.1.4. Paaiskinti, kq reiskia: , reiskinio apibréZimo sritis*, ,galimos kintamojo reik§més*, ,reiskinys turi prasme*
(yra apibrézZtas”).

2.1.5. Paaiskinti, kq reikia daryti, kai prasoma ,nustatyti, su kuriomis kintamojo reik§meémis reiskinys ar dydis
igyja tam tikrq skaitine reiksme®, ,du reiskiniai yra lygis (vienas jy didesnis (ar ne didesnis), maZesnis (ar ne
mazesnis) uZ kitq)".

2.3. Pertvarkant paprastus <...> raidinius reiskinius taikyti sudéties ir daugybos perstatomumo ir jungiamumo
désnius. Atskliausti reiSkinius ir (ar) sutraukti juose esancius panaSiuosius narius. <...> Pertvarkant algebrinius
reiskinius taikyti <..>veiksmy su trupmeniniais reiskiniais savybes.

2.3.3. Pateikiant pavyzdziy iliustruoti Siuos daugianariy skaidymo daugikliais biidus ir jy taikymo algoritmus:
bendrojo daugiklio ikélimg pries skliaustus, grupavimg, greitosios daugybos formuliy a* - b*>= (a-b)(a + b) ir
a’ #+2ab + b’= (a +b)*taikyma, kvadratinio trinario skaidymaq tiesiniais daugikliais.

2.3.6. Pateikiant pavyzdZiy paaiskinti sqvokas: algebrinés trupmenos, jy savybés ir veiksmai. Veiksmy su
trupmeniniais reiskiniais savybes iliustruoti pavyzdZiais.

12 — 14 val.




Va doxg?g’:li;reliai Esminiai dalykiniai gebéjimai — Zinios ir supratimas, gebéjimai (i§ bendrujuy programy) N::;::;r:sos l\l:[:slgg:)jso
3 skyrius. ) 2.4.5. AtpaZinti trupmenines (racionaligsias) lygtis su vienu neZinomuoju, sprendZiant jas prisilaikyti jy 10— 12 val.
TRUPMENINES | sprendimo algoritmo.
LYGTYS 2.4. Spresti pirmojo laipsnio lygtis, ax*+bx+c=0 (a # 0), lygtis A(x) - B(x) = 0 pavidalo, ¢ia A(x), B(x) - pirmojo
laipsnio dvinariai, A(x)/B(x)=0 bei nesudétingas lygtis, kurios gali biiti suvedamos | tam tikrq pavidalg.
Paprastais atvejais modeliuoti Siomis lygtimis uzdavinio sglygoje nurodytas situacijas.
2.6.1. PaaiSkinti, kokie yra lygciy sistemy sprendimo biidai. Pateikti tiesinés lygties su dviem neZinomaisiais
pavyzdj, paaiskinti, kas yra jos sprendinys, mokeéti jj uzrasyti, patikrinti, ar skaic¢iy pora yra dviejy lygciy
sistemos sprendinys.
2.6.2. Pavaizduoti lygties ir lygCiy sistemos su dviem neZinomaisiais sprendinius koordinaciy sistemoje.
2.6. Aprasyti paprastas situacijas sistemomis lygciy su dviem neZinomaisiais, kuriy viena lygtis pirmojo, o kita -
ne aukstesné kaip antrojo laipsnio. Spresti paprastas lygéiy sistemas su dviem neZinomaisiais keitimo, sudéties,
grafiniu budu.
4 skyrius. 2.5. I$ paprastos uzdavinio sglygos sudaryti ir spresti pirmojo laipsnio nelygybes ir jy sistemas, kvadratines | 10 —12 val.

NELYGYBIU
SISTEMOS.
KVADRATINES
NELYGYBES.

nelygybes su vienu neZinomuoju.

2.5.2. Atpazinti pirmojo ir antrojo laipsnio nelygybe su vienu nezinomuoju, Zinoti, koks yra jy sprendimo
algoritmas. Pavaizduoti nelygybés sprendinius skaiciy tieséje, uZrasyti juos intervalu.

3.4. Grafiniu biidu apytiksliai spresti tiesiniy lygc¢iy sistemas.

Grafiniu biidu apytiksliai spresti lygtis f(x)=a, f(x)=g(x) bei nelygybes f(x)<a, f{x)>aq, f(x)<a, f(x)=a, kuriy f(x) ir
g(x) yra tiesioginio, atvirkstinio proporcingumo, tiesinés, kvadratinés funkcijos, o a yra skaicius.
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S skyrius. 3.1. Sieti jvairius funkcijy reiskimo budus, taikyti funkcijos savybes sprendziant paprastus praktinio ir 16 — 18 val.
FUNKCIJOS matematinio turinio uzdavinius.
3.1.3. I8 grafiko nustatyti, ar dviejy dydZiy priklausomybé yra funkciné. Pateikti funkcijy ir nefunkcijy
pavyzdziy.
3.1.5. I8 grafiko rasti funkcijos apibrézimo bei reikSmiy sritis, funkcijos reikSmiy didéjimo, mazéjimo,
pastovumo intervalus, didZziausig ar maZziausig funkcijos reikSme.
3.1.6. Zinoti, kaip galima rasti, su kuriomis argumento reik§mémis funkcija jgyja tam tikra reikme, funkcijos
reikSmés yra teigiamosios (arba neigiamosios), kai funkcija iSreiksta grafiku ar formule.
3.2. Remtis tiesioginio ar atvirksciojo proporcingumo, tiesinés, kvadratinés funkcijos modeliais bei savybémis,
proporcijos savybe aiSkinantis paprasty jvairaus turinio uzdaviniy sprendimus.
3.2.3. Suprasti, kiek tasky reikia pasirinkti, norint nubraizyti formulémis y =kx+b, y =k/xiry = x%
y=axX’+bx+cy=a(x-m)’+n;y=a(x-x;)(x - x;) iSreiksty funkcijy grafikus, Zinoti, kokie yra grafiky
pavadinimai.
3.2.4. Paaiskinti, kaip i$ tiesinés ir kvadratinés funkcijos grafiko uzrasyti funkcijos israiskgq.
3.5. Atlikti grafiko y = X* transformacijas: tempimq Oy asimi (y = ax®), postimius Ox ir Oy asimis (y = x’+ niry = (x
- m)°), simetrijq Ox asies atzvilgiu (y = -x°); sieti grafiko transformacijas su formulés y = x* pasikeitimais.
6 skyrius. 4.1. Taikyti Zinias apie <..> apskritimg paprastiems ir nesudétingiems uzdaviniams spresti, nesudeétingiems | 8 — 10 val.
APSKRITIMO teiginiams pagristi ar paneigti.
TIESES IR 4.1.5. Pavaizduoti brézinyje apskritimo skersmenj, styga, apskritimo lanka, liestine, kirstine, skritulio i$pjova,
KAMPAL nuopjovq, centrinj kampa. Apibudinti apskritimo liestinés savybe.
5.3. Apskaiciuoti (tiksliai arba nurodyto tikslumo) trikampio, keturkampio, skritulio bei Zinomy figiiry junginiy
perimetrg; kvadrato, staCiakampio, lygiagretainio, rombo, trapecijos, trikampio, skritulio (jo iSpjovos,
nuopjovos) ir jy junginiy plota;
7 skyrius. 4.3. Taikyti lygumo, panaSumo, a$inés ir centrinés simetrijos sgvokas sprendZiant paprastus uzdavinius. | 10 —12 val.
STACIOJO Taikyti trigonometrinius sarys$ius stac¢iojo trikampio elementams rasti.
TRIKAMPIO 4.3.3. Apskaiciuoti smailiojo kampo sinusg, kosinusg, tangentg. IS reikSmiy lentelés ir skaic¢iuotuvu rasti
SMAILIOJO laipsniais iSreikSto kampo sinuso, kosinuso ir tangento reikSmes nurodytu tikslumu.
KAMPO
SINUSAS,
KOSINUSAS,
TANGENTAS
8 skyrius. 4.2. <..> Modelyje ar bréZinyje parodyti lygiagreciasias ir statmenagsias tieses ir (ar) plok$tumas, kampus tarp | 10— 12 val.
ERDVINIU dviejy tiesiy, tarp tiesés ir plokStumos. Mokytojui padedant, pagaminti kiigio model;.
EUNU TIESES 4.2.1. Atpazinti, apibudinti ir pavaizduoti erdvinius kiinus <...> jy elementus (virsine, briaung, aukstine, sieng,

pagrindg, jstriZzaine, rutulio spindulj, pagrindo spindulj, sudaromaja) parodyti kiino brézinyje ar modelyje.
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PLOKSTUMOS | Sudétingesnj kiing isreiksti paprasciausiais kinais. Pavaizduoti ir pavadinti pasviraja ir pasvirosios projekcija.
Zinomy geometriniy kiiny modeliuose ir bréZiniuose parodyti lygiagreéiasias ir statmenasias, susikertancigsias
ir prasilenkiancigsias tieses; lygiagreciasias, statmenasias, susikertancigsias plokStumas; kampus tarp tiesiy,
tarp staCiakampio gretasienio jstrizainés ir pagrindo, tarp taisyklingosiosios piramidés briaunos ir pagrindo.
9 skyrius. 6.1. Ivairiuose informacijos Saltiniuose ieskoti informacijos, kuri padéty rasti atsakyma j iSkelta klausimg. Rinkti | 6 — 8 val.
STATISTIKA IR | duomenis pagal viena pozymj ir juos sutvarkyti.
TIKIMYBES 6.1.2. Paprastais atvejais surinktus duomenis uzrasyti negrupuoty ar grupuoty duomeny dazniy lentele.
6.2. Skaityti informacijg, pateiktg jvairiomis diagramomis ar lentelémis, paprasciausiais atvejais pavaizduoti surinktus
ir (arba) pateiktus duomenis tinkamo tipo diagrama skai¢iuokle ar (ir) be jos.
6.2.1. Mokéti naudotis sgvokomis: ,poZymis ir jo reikSmés“, , kokybiniai ir kiekybiniai duomenys*, ,daznis"“
(,procentinis daznis“), ,dazniy asis“, ,padala®“, ,imtis“, ,imties didumas®.
7.1. <...> Pasirinkus tinkamqg biidg, apskai¢iuoti rinkiniy varianty skai¢iy, kai elementy tvarka rinkinyje yra svarbi ir
(arba) nesvarbi ir (ar) kai reikia taikyti sudéties ir (ar) daugybos taisykle.
7.2. Taikyti statistinj ir Klasikinj tikimybés apibrézimus, tikimybés savybes prastiems praktinio turinio uzdgviniams ir
problemoms spresti.
PAGRINDINIO Ugdomi gebéjimai atsiZvelgus j mokiniy diagnostinés uzZduoties rezultatus, apibendrinamojo vertinimo 20— 24 val.
UGDYMO rezultatus, mokiniy turima patirtj, polinkius ir poreikius.
MATEMATIKOS

SISTEMINIMAS




